Tagungen & Arbeitsgemeinschaften

CAA 2002 - “The Digital Heritage of Archaeology”

Jahrestagung der Computer Applications and Quantitative Methods in Archaeology
in Heraklion, Kreta, Griechenland, vom 2. bis 6. April 2002

Sascha Schmidt und Johannes Schmitt

Der Kongress fand in Heraklion statt, organisiert
durch Chryssoula BEKIARI und Martin DOERR
(Institute of Computer Science FORTH, Institute of
Mediterranean Studies FORTH). Tagungsort war das
Hotel Atlantis, zwischen altem Hafen und dem Zen-
trum der Stadt gelegen. Das Rahmenprogramm zur
Tagung umfaBte unter anderem einen Besuch des Ar-
chédologischen Museums in Heraklion, sowie die Be-
sichtigung der Ausgrabunsstitte Knossos und eine
eintdgige Exkursion zum Abschlufl der Tagung, die
wahlweise einen Einblick in das minoische und
griechisch-romische Kreta, mit einem Besuch von
Phaistos und Gortys, oder iiber die venezianische Be-
siedlung Kretas, durch einen Besuch der Festung Spi-
nalonga, boten.

Den Auftakt zur Tagung bildeten vier Workshops zu
unterschiedlichen Themen, die im allgemeinen Ta-
gungsprogramm Wiederaufnahme fanden. Ein von N.
RYAN und F. NICCOLUCCI geleiteter Workshop
setzte sich mit virtuellen Welten und ihrer Entwick-
lung in der Archdologie auseinander. Dabei wurde
eine Initiative zur Erstellung von Standards bei vir-
tuellen Rekonstruktionen vorgestellt, die besonders
die Rekonstruktion aus den zugrunde liegenden Be-
funden am Computer berticksichtigen soll. Die Veran-
stalter der Workshops stellten die von ihnen mit-
begriindete (http://www.cvro.org) Cultural Virtual
Reality Organization vor, in der diese Standards er-
stellt werden sollen, und die virtuelle Welten auch
zertifizieren will.

Ein weiterer, von M. DOERR und S. STEAD organi-
sierter Workshop befafite sich mit der Verkniipfung
von Datenbanken. Die Teilnehmer sollten dabei mit
dem (http://cidoc.ics.forth.gr) CIDOC Conceptual Re-
ference Model arbeiten und die Verkniipfung ver-
schiedener Datenbanken bewerkstelligen. Dieses Mo-
dell beruht auf einem ISO-Standard, der zu Zeit erar-
beitet wird. Das Verfahren zielt nicht darauf ab, die
gesamte Struktur der Datenbanken zu vereinheitli-
chen. Statt dessen werden sie mit standardisierten
Feldbeschreibungen erweitert. Datenbanken verwand-
ten Inhalts lassen sich dann so verkniipfen, dal mit
Hilfe von Standardabfragen tiber den gesamten Daten-

bestand verfiigt werden kann. Bereits nach einer rela-
tiv kurzen Einarbeitungsphase ist es moglich, mit die-
sem Modell zu arbeiten.

Die Digitalisierung von alten archidologischen Daten
und deren Aufarbeitung waren Thema eines weiteren
Workshops, der von M. ECONOMOU und A. GOW
geleitetet wurde. Dieser gliederte sich in zwei Teile.
Im ersten Teil setzte man sich mit der Auswahl der
Daten auseinander, die zur Digitalisierung genutzt
werden sollten. Auch verschiedene analoge Datenfor-
mate wurden dabei beriicksichtigt. In einem zweiten
Teil wurde die Bewertung digitalisierter Daten, sowie
ihre Katalogisierung behandelt.

Der vierte Workshop versuchte Wege zu finden, um
Stratigraphie, Datenbanken und graphische Informa-
tionen bei Ausgrabungen zu verkniipfen. Dieser
Workshop wurde von D. POWLESLAND betreut.

Die ersten beiden Vortragstage wurden jeweils durch
Vortrdge eingeleitet, die in sehr unterschiedliche
Richtungen wiesen. J.C. GARDIN ging in seinem Re-
ferat auf das Problem der Publikationsflut ein, die laut
seinen Aussagen nur noch ausschnitthaft konsumier-
bar sei. Als Problemlosung forderte er ein Umdenken
bei den Autoren und eine neue Form der Darstellung
von Ergebnissen. Er verwies dabei auf einen Vortrag
von A. KENNY, der 1991 schon die These vertrat,
daB in seinem Forschungsgebiet eine Person nur ca.
5-10% der neuen Veroffentlichungen lesen konne.
Der zweite Tag wurde durch P. JABLONKA eingelei-
tet, der liber die TroiaVR der Universitdt Tiibingen
und der Firma Art&Com berichtete, ein Projekt im
Rahmen des Ideenwettbewerbs “Virtuelle und Erwei-
terte Realitdt” des Bundesministeriums fiir Bildung
und Forschung. Der Vortrag 16ste durch seine Opposi-
tion zu den Standardisierungsbemiihungen der Work-
shoporganisatoren angeregte Diskussionen aus.

Das Programm war sehr heterogen, doch lassen sich
die ca. 90 Vortrige, die parallel in drei Horsédlen ge-
halten wurden, in fiinf Gruppen unterteilen:

Wie auch schon in den Vorjahren stellte der Themen-
bereich Geographische Informationssystem (GIS) mit
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iber 20 Vortragen einen Schwerpunkt dar. Die ge-
zeigten Anwendungen lieBen einen weit gefa3ten Sinn
des Begriffes GIS deutlich werden (siehe dazu auch
RINNE, 1998, 160). Unter anderem wurde von G.
MACCHI eine Untersuchung iiber Siedlungsstruktu-
ren vorgestellt. Hierbei handelt es sich um Entfernun-
gen zwischen Siedlungen, deren Gemeinschaftsbesitz,
sowie Untersuchungen zu Zentrum und Peripherie. D.
JENSEN stellte seine Arbeiten iiber Transhumanz vor.
Dabei untersuchte er mit Hilfe von GIS verschiedene
Wanderrouten, die sich aus geographischen Gegeben-
heiten herausarbeiten lieBen. Er verglich diese mit der
Verteilung vorhandener Fundstellen.

Einen weiteren Themenkomplex bildeten Vortrage
tiber verschiedene Prospektionsmethoden. Dabei
reichte die Spannbreite der Methoden von reiner com-
putergestiitzter Prospektion tber Luftbildarchidologie
bis zur Unterwasserarchdologie mit Hilfe von Sonar.
Einen interessanten Ansatz stellte B. DUCKE von der
freien Universitdt Berlin vor. Er versucht mit Hilfe
kiinstlicher neuronaler Netzwerke (artificial neuronal
network, ANN) 0kologische Parameter zu untersuchen
und so Wahrscheinlichkeiten fiir Fundstellen in be-
stimmten Gebieten zu ermitteln. O. BRAASCHs Vor-
trag behandelte den Einsatz von GPS und bewegten
Karten in der Luftbildarch#ologie. Dabei wurde in sei-
ne Cessna 172 ein GPS-gestiitztes System installiert,
das auf einem Bildschirm die Postition des Flugzeu-
ges anzeigt und es ermoglicht, die Positionen von ar-
chédologischen Strukturen direkt in einer Datenbank zu
speichern. Einen sehr interessanten Ansatz bei Pro-
spektionen und ihrer Auswertung stellten W. NEU-
BAUER, K. LOCKER und M. DONEUS vor. Zur Un-
tersuchung einer eisenzeitlichen Besiedlung bei
Roseldorf-Sandberg (Osterreich) wurden 21 ha geo-
magnetisch untersucht. Die so gewonnen Daten wur-
den samt Luftbildern und Kartengrundlage in einem
GIS ausgewertet. Auch die nach der Prospektion
durchgefiihrte Grabung wurde tber digital entzerrte
Bilder in dieses GIS integriert.

Die dritte Gruppe von Vortragen beschéftigte sich mit
electronic-publishing im weiteren Sinne. Von beson-
derem Interesse war der Beitrag von J. WINTERS
liber Ansitze, die Zeitschrift “Internet Archaeology”
von einem Zuschussunternehmen in ein selbstragen-
des Publikationsorgan zu wandeln. A. CLARKE bot
unter dem programmatischen Titel “Nothing to hide”
die gesamte Grabungsdokumentation des Silchester
Insula IX Town Life Projektes an. Besonders an die-
ser Datenbank ist die Moglichkeit, auf die Rohdaten
der Grabung zuzugreifen, aber auch eine gefiihrte
Tour entlang der Auswertung zu nehmen, die in etwa
einem Vorbericht entspricht. Das noch im Aufbau

Tagungen & Arbeitsgemeinschaften

befindliche Projekt kann als ein Weg aus der von
GARDIN aufgezeigten Problematik gesehen werden,
da hier eine Trennung der Materialvorlage und der
Auswertung moglich erscheint.

Die meisten Vortrdge im Themenbereich Denkmal-
pflege beschaftigten sich mit unterschiedlichen EDV-
Anwendungen in der Denkmailerverwaltung. P. CAR-
LISLE ging auf die Problematik von Thesaurierungen
chronologischer Bezeichnungen zur sinnvollen Suche
in Datenbanken ein. W. KILBRIDE stellte das
ARENA-Projekt des ADS vor. Das Projekt soll die ar-
chdologischen Datenbanken von acht Landern so ver-
einen, daf} eine Suche iber alle Datenbanken von ei-
ner Internetplattform aus moglich ist. Dazu miissen
diese Datenbanken analog des CIDOC-Konzeptes
miteinander verbunden werden. An diesem Projekt,
wie auch an den anderen vorgestellten europdischen
Denkmalpflegevorhaben, nehmen keine deutschen
Behorden und Landesamter teil. Dies ist unter ande-
rem darauf zuriickzufiihren, daf Deutschland auf-
grund seiner foderalen Struktur keine Anlaufstellen
fiir europdische Partner bietet. S. CROSS wies in ih-
rem Vortrag auf die verdnderten Anforderungen fir
GIS-Anwendungen in der Denkmalpflege hin, da
mittlerweile zumindest in GroBbritannien GIS nicht
mehr tberwiegend von Spezialisten genutzt werde,
die ihre eigenen Werkzeuge selber erstellten, sondern
sich zu einem allgemeinen Informationsinstrument
ganzer Institutionen gewandelt habe. Die verdnderten
Nutzungsbedingungen wirkten sich auf die Arbeit aus,
da die dem GIS zugrundeliegende Datenbank entspre-
chend der Fragestellung zu konstruieren sei und
wechselnde Fragestellungen zu Problemen in der Aus-
wertung fiihren. Die folgende Auswertung gab einen
guten Uberblick dariiber, welche Fragen iiberhaupt
sinnvoll an ein GIS gestellt werden konnen.

Wie auch in den vergangenen Jahren gab es eine gan-
ze Reihe von Vortrdagen zu virtuellen Welten. Diese
im wesentlichen zu Prisentationszwecken genutzte
Technik ist mittlerweile weit fortgeschritten, doch
zeigt sich hier die Tendenz bei der Nutzung vom tech-
nisch moglichen und nicht vom fiir die Fragestellung
notwendigen auszugehen. In dieser Hinsicht wird
auch deutlich, warum die Bemithungen der CVRO um
eine Qualitétssicherung sinnvoll sind, da es in diesem
Bereich sehr interessante Beitrdge gab und VR ins-
besondere in Museen eine wertvolle Ergdanzung sein
kann.

Zusitzlich zu den Vortragen gab es noch mehrere mo-
derierte Diskussionsrunden, die sich unter anderem
mit dem Nutzen von Standardisierungen auseinander-
setzten. Des weiteren gab es eine Reihe von Poster-
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pridsentationen, unter denen TroiaVR die aufwendig-
ste war.

Wenn man die Tagung auf einen gemeinsamen Nen-
ner bringen will, dann 148t sich feststellen, daB die
technische Entwicklung so weit fortgeschritten ist,
daB sich viele Projekte nicht mehr mit der Entwick-
lung neuer Anwendungen beschéftigen, sondern sich
um eine Synthese des Entwickelten bemiihen. Damit
zeigt sich ein Trend weg von der Einzellosung hin zur
Vergleichbarkeit von Ergebnissen.

Im abschlieBenden Plenum wurde der Rechenschafts-
bericht des Vorstandes fiir das vergangene Jahr
vorgelegt. Nach der Entlastung des Vorstandes wurde
dieser in seinen Amtern bestitigt. Die Tagung im
folgenden Jahr wird in Wien abgehalten und bietet
nach Leiden 1995 erneut eine Chance, dal auch
Forschungsleistungen auf diesem Gebiet aus Deutsch-
land in einem breiteren Umfang einem internationalen
Publikum vorgestellt werden. Anmeldungen und In-

formationen zur “CAA 2003 — Enter the Past” finden
sich unter: http://www.archaeologie-wien.at.
Allgemeine Informationen zur CAA finden sich unter
http://www.caaconference.org.
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