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Ein Pladoyer fiir den homo digitalis rationabilis

»Eritis sicut deus scientes bonum et malum™
schreibt der Teufel Mephistopheles in das
Stammbuch des sich nach den Wissenschaften
erkundenden Schiilers. Was als Herausfor-
derung und moralischer Gradmesser fiir die
analoge Welt gemeint ist, trifft auch auf die
digitale zu. In beiden scheinen die Menschen
ihre Schwierigkeiten zu haben, das Gute und
das Bose voneinander zu unterscheiden. So
wird die Diskussion iiber digitale Medien und
Methoden, sprich den ,technischen Fortschritt*,
in den Altertumswissenschaften und der Bil-
dungswissenschaft sehr undifferenziert gefiihrt
und miindet meist in ein Pro oder Contra. Digi-
tale Tools, Plattformen und Angebote sind - je
nach Meinung - entweder der Untergang der
abendldndischen Bildung oder gar des Mensch-
seins an sich” oder aber unerschiitterlicher Weg
zu bisher unerreichten Spharen des Lern- und
Erkenntnisgewinns.’ Ein Dazwischen - kaum
wahrnehmbar.*

Gegnerlnnen der digitalen Wende wieder-
holen ad nauseam anachronistisch die mehr
oder weniger abgewandelten Argumente ver-
gangener Epochen gegen den technologischen
Fortschritt und seine Rolle in der Bildung. So
wird etwa behauptet, die Nutzung digitaler
Hard- und Software verursache korperliche
sowie psychische Schiden.’ Bereits im 18. Jh.
beklagte man sich in dhnlicher Weise iiber
exzessives Lesen. So meinten Zeitgenossen, der
tibermiflige Konsum von Romanen diene der
Erhaltung des Zustands der Unmiindigkeit.°
Heute konnen wir mit einiger Sicherheit davon
ausgehen, dass dies nicht der Fall ist, zumal es
sich eher um eine Kritik am mafllosen Konsum
per se anstatt am Medium ,Roman® oder gar
der Handlung ,,Lesen” handelte. ,,Medizinische

130

Angste” begleiteten im Jahr 1883 auch die Ein-

fithrung der Eisenbahn, so hief3 es:
»Die schnelle Bewegung muf3 bei den Rei-
senden unfehlbar eine Gehirnkrankheit,
eine besondere Art des delirium furiosum
erzeugen. Wollen aber dennoch Reisende
dieser grafllichen Gefahr trotzen, so muf3
der Staat wenigstens die Zuschauer schiitzen,
denn sonst verfallen diese beim Anblick des

schnell dahinfahrenden Dampfwagens genau
derselben Gehirnkrankheit.’

Heute sind Ziige ein alltagliches Transportmittel
fiir Menschen, ohne dass erkennbare Schiaden
festgestellt werden konnen. Mit sich zunehmend
entwickelnder Technik sah man nicht nur den
Menschen, sondern sogar das Kunstwerk bzw.
die Kunst selbst in hochster Gefahr. Film und
Fotografie drohten die Originalitét eines Werkes
zu marginalisieren und seine Aura zu dimpfen,
wie Walter Benjamin in seinem Aufsatz ,,Das
Kunstwerk im Zeitalter seiner technischen
Reproduzierbarkeit® argumentiert.® Aber das
Gegenteil war der Fall, aus der Technik entwi-
ckelten sich neue Kunstformen wie die Fotogra-
fie und der Film, sowie neue Ausdrucksformen
bspw. in der Architektur, wie Corbusiers Bauten
beweisen.” Altere Werke gewannen und gewin-
nen bis heute gerade durch ihre Reproduktionen
an Popularitat, wie ein millionenfach besuchter
Louvre oder der Eiffelturm beweisen.

Trotz allem ist die Zeit des unerschiitter-
lichen Glaubens an die Technokratie lange
vorbei und passt am besten in die Romane des
19. Jhs, in denen selbst die Erweckung von
Toten in greifbarer Ndhe schien.'® Dafiir sind
Probleme mit digitalen Methoden besonders
durch die zuriickliegenden Pandemiejahre
viel zu augenfillig geworden. In Schulen und
Universitéten fehlen die sozialen Kontakte, ein
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vis a vis fiir eine produktive Lernumgebung."
3-D Modellen von Tempeln fehlen der topo-
grafische Kontext und die Haptik, Fotografien
die Struktur eines Gemaldes und den .pdfs der
Romane auf dem Tablet das Gewicht und der
Geruch eines Buches.'* Neben diese mehr oder
weniger dsthetisch-sensualistischen Argumente
treten noch weitere technischer Natur. Es exis-
tieren zahllose, teilweise kaum handhabbare
und nicht immer untereinander kompatible
Dateiformate,'® Schriftarten und Codierungen."
Die Langzeitsicherung von Daten (Texten und
Bildern) im digitalen Ather ist dabei ebenso
wenig gelost'® wie die scheinbar endlose und
kinderleichte Moglichkeit ihrer Manipulation
und ihres Diebstahls.'® Inzwischen ist die digi-
tale Technologie sogar so weit vorangeschritten,
dass Computer oder Programme (sog. Bots)
sinnvolle und zusammenhingende Texte in
bestimmten Schreibstilen oder gar Kunstwerke
in gewiinschten Stilrichtungen per Mausklick
erzeugen konnen."”

Die fortschreitende Hinwendung der Gesell-
schaft und der Bildungswissenschaften zum
digitalen Raum birgt einen unaufhaltsamen
Paradigmenwechsel'® mit einigen, nicht zu ver-
achtenden Vorziigen. Es sind die Zugénglichkeit
und die Geschwindigkeit des Datenzugriffs und
des Erkenntnisgewinns, die den Nutzen der
Wende ausmachen. Einzelne Daten und grofie
Datenmengen konnen via Internet von einem
Ende der Welt zum anderen innerhalb von
Minuten versandt werden,” im Gegensatz zu
Tagen oder Wochen. Abfragen zur Lehrevalua-
tion in Schulen oder Universititen konnen ohne
Papier schnell und unkompliziert ausgewertet
werden. Zugédnge zu Daten und Datensdtzen
sind bequem und asynchron von zu Hause
aus moglich, ohne bspw. Biicher zu bestellen,
zu kaufen oder in der u. U. weit entfernten
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Bibliothek einzusehen.” Solch ein schneller,
unkomplizierter und moglichst freier Zugang
zu Daten und Datensitzen (Texte und Bilder) ist
zundchst Grundstein einer egalitiren Bildung,
die aber nicht automatisch eine bessere Bildung
bedeutet. Ohne Lehrkraft oder MentorIn ist nur
in Ausnahmefillen eine gute Bildung méglich.”'
Es bedarf einer lenkenden Institution, die den
Lernenden dabei hilft, Falschungen zu erken-
nen, schier unendliches Material zu filtern und
zu bewerten und sich sicher im digitalen Raum
zu bewegen.

Dies ist jedoch nur vordergriindig die
Beschreibung der Medienpddagogik, grundle-
gender ist die gesteigerte Bedeutung fundierten
Fachwissens, das bei der Umsetzung des eben
beschriebenen Titigkeitsfeldes hilft und das
weitergegeben werden muss - auch mit digi-
talen Mitteln. Lehrkrifte und Bildungsinstitu-
tionen sind zukiinftig in der Pflicht, qualitativ
hochwertige digitale Inhalte zu erstellen oder
bereitzustellen bzw. auf bereits bestehende auf-
merksam zu machen und darauf hinzuweisen,
weniger geeignete Inhalte zu meiden.** Sie sind
in der Pflicht, Anleitung, Halt und Orientie-
rung im schier uferlosen Meer der Big Data
zu geben, wozu sie selbst Medienkompetenzen
erwerben miissen. Einen Vorstof$ in diese Rich-
tung wagte bspw. die Universitdt Rostock mit
ihrem ADITUS Projekt, in dem die angehenden
Lehrkrifte der Facher Latein und Griechisch
im Umgang mit digitalen Tools und Methoden
geschult werden, weil diese Art der Bildung
curricular noch nicht verankert ist.”

Man mag es bedauern oder nicht, aber die
digitale Wende ldsst sich nicht authalten. Der
Paradigmenwechsel ist kein leichter und bringt
eine Vielzahl an Herausforderungen mit sich,
die zwangsldufig mit dem Alltag des homo
digitalis verbunden sind. Um ihnen gewappnet
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entgegenzutreten, muss er sich ihrer bewusst
werden und sich um Lésungen bemiihen. Erst
dann braucht er der Digitalisierung, seiner eige-
nen Schopfung, nicht mehr éngstlich oder skep-
tisch begegnen, sondern kann deren Vorteile
mit hochstem Selbstbewusstsein geniefSen! Auf
diese Weise wird die Digitalisierung nicht zum
Untergang, sondern zur nédchsten evolutionédren
Stufe der abendldndischen Bildung.
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Anmerkungen:

1) ,Ihr werdet sein wie Gott und wissen, was gut
und bose ist.“ Goethes Faust, Szene im Studier-
zimmer Vers 2048. Vgl. 1 Moses 3,5.

2) s.Maier 2022, S.216. Hier wird in dufSerst irritie-
render Weise apodiktisch von einem ,,géttlichen
Herrschaftsauftrag” des Menschen sowie seinen
prophetischen , genetischen Bedingungen®
gesprochen. Digitalpessimistische Monografien
unterschiedlicher Qualitit sind bspw. auch C.
Montag, Homo Digitalis, Smartphones, soziale
Netzwerke und das Gehirn (2018), hier insb.
S. 43, sowie M. Spitzer, Digitales Unbehagen
(2020). Aus der Studie ,Visible Learning“ ging
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7)
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9)

10)

11)

12)

13)

14)

15)

hervor, dass eine intensive Nutzung des Smart-
phones auflerhalb der Schule zu schlechteren
Lernleistungen fiihrt, s. Zierer 2019, 41.

In abgeschwichter Form Lang - Ommer 2021,
S. 48. Fir ein Plidoyer von VR-Technologie in
der Schule s. Hellriegel - Culeba 2018.
Ahnlich auch Schneider 2017, S. 300, der danach
fragt, weshalb die Gesellschaft dazu neigt, die
digitale Entwicklung im Allgemeinen derart zu
dramatisieren.

Dies lésst sich nicht leugnen, vor allem das
Suchtpotential digitaler Medien sowie ihre
Forderung von Depressionen ist hoch. Etwa
ein Prozent der InternetnutzerInnen zwischen
14 und 64 Jahren wurde im Jahr 2010 mit einer
Internetabhédngigkeit diagnostiziert, s. Schnei-
der 2017, S. 298.

s. Wittmann 1999, S. 440f.

s. Rossler 1983, S. 11. Das Ruckeln der Ziige
sollte dariiber hinaus eine unnatiirliche sexuelle
Erregung forcieren, s. Schneider 2017, S. 300.
s. Benjamin 2019, S. 632-633.

Zur engen Verflechtung zwischen Technik und
Architektur im 20. Jh. s. Pinson 1999, S. 26-27.
82; Maak 2010, S. 22-23.

Als Beispiel hierfiir kann Mary Shelleys fantas-
tischer Roman ,,Frankenstein oder der moderne
Prometheus® gelten.

s. Weichlein — Werner — Werner 2022, S. 232-
237.

Laut einer Studie aus dem Jahr 2020 lesen ledig-
lich fiinf Prozent der Befragten ausschliefllich
ebooks. Ob die Sensualitit der Grund dafir
ist, bleibt fraglich. s. eBooks & Audiobooks:
Digitales Lesen auf dem Vormarsch (simon-ku-
cher.com). Dariiber hinaus hat das Lernen mit
analogen Medien einen nachhaltigeren Erfolg,
s. Zierer 2019, S. 42.

Im Bereich der Textverarbeitung sind bspw.
.docx und .odt Formate immer noch schlecht
untereinander kompatibel.

Das betrifft vor allem Zeichencodierungen.
Eine kompatible Codierung reicht u. U. fiir
die korrekte Darstellung eines Textes auf dem
Bildschirm nicht aus, auch die Schriftart muss
dieselbe sein.

Zu den Problemen und der Entwicklung der
Langzeitarchivierung von digitalen Ressourcen
s. Altenhoner — Schrimpf 2014, S. 850-872;
Weber - Piesche 2021.
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Nicht nur die Textmanipulation, sondern auch
die Bildmanipulation lasst sich relativ leicht
erlernen. Neben Bezahlsoftwares wie Photoshop
gibt es bereits zahlreiche open source-Pro-
gramme wie gimp oder Picasa.

s. Chat GPT und DALL-E-2. s. bspw. Lang -
Ommer 2021, Fig. 7. Werden die Produkte auf
die richtige Weise manipuliert und publiziert,
lasst sich ohne Weiteres kaum noch entscheiden,
ob ein Mensch ihr Urheber war.

Bei van de Pol im Rang mit der Industrialisie-
rung gleichgesetzt, s. van de Pol 2004.

Im Jahr 2021 wurde ein neuer Geschwindig-
keitsrekord fiir die Dateniibertragung iiber
grofle Strecken aufgestellt. Er betragt 610 Tera-
bite pro Sekunde, s. Putnam u.a. 2021.

Als Beispiel konnen die teilweise digitalisierten
Reden Churchills dienen, die auf der Seite www.
winstondchurchill.org mit Audiodateien frei
zugénglich sind. Das deutsche Panzermuseum
bietet einen virtuellen Rundgang durch seine
Exponate an. Einschrankend dazu ist der digi-
tal divide zu nennen, der den Graben zu den
Bevoélkerungsgruppen beschreibt, die einen ein-
geschrinkten oder schlechteren Zugriff auf das
Internet oder bestimmte Hardware und somit
Informationen haben, s. van de Pol 2004. Die
intensive Nutzung von digitalen Medien auf3er-
halb des Unterrichts resultiert nach der ,,Visible
Learning” Studie bei Lernenden bildungsferner
Schichten aufSerdem in einem eklatanten Riick-
gang des Lernerfolgs, s. Zierer 2019, S. 41.

So stellte die Studie ,,Visible Learning™ heraus,
dass die Methode des ,Flipped Classroom®
kaum positiven Einfluss auf das Lernen hatte,
s. Zierer 2019, S. 42.

In diesem Bereich besteht bis heute ein grofies
Defizit, so gaben im Jahr 2018 nur knapp 35%
der deutschen Lehrkrifte an, dass digitale
Medien die schulischen Leistungen der Schii-
lerinnen und Schiiler verbessern konnten, s.
Frederking - Romeike 2022, S. 9.
https://www.altertum.uni-rostock.de/for-
schung/aditus/aditus/

MARTIN WAGNER

133



