
Neue Medien

durch die visuelle Argumentation der Bilder- 

folge und die nachvollziehbare Auswahl der 

beriicksichtigten Forschungspositionen einen 

niitzlichen Leitfaden. Der Spezialist gewinnt 

ein schones Buch, das zu weitergehender 

Beschaftigung mit einem Maier stimuliert, 

uber den sein Freund, der Geograph Abraham

ARTigo (artemis.lmu.de/artigo)

»Kunstgeschichte spielerisch« - Was vielen 

unvereinbar erscheinen mag, kbnnte im digita- 

len Medium der Wissenschaft wichtige Dien- 

ste bei der Erschliel?ung digitaler Bilder lei- 

sten. Die Arbeit mit digitalen Bildern in For- 

schung und Lehre erfordert Datenbanken, in 

denen die Kunstwerke nicht nur bestmoglich 

fotografiert sind, sondern fiber zusatzliche 

Informationen auch gut recherchiert und 

gefunden werden kbnnen. Durch die Anstren- 

gungen einer wissenschaftlichen Objektdoku- 

mentation konnte in den letzten Jahren nur ein 

Bruchteil von Objekten angemessen aufgear- 

beitet werden. Eine Verbesserung der Aus- 

gangslage auf diesem herkommlichen Weg ist 

allein aufgrund der Masse nicht zu erwarten. 

Die digitalen Technologien bieten aber meh- 

rere Wege an, eine davon ist »social tagging*, 

das kollaborative Annotieren von Bildern im 

Internet.

Georg Hohmann hat in der Kunstchronik von 

Januar 2008, S. 34E, dessen Vorteile in Ergan- 

zung zur wissenschaftlichen Erschliel?ung her- 

vorgehoben. Zeitgleich mit diesem Artikel 

ging am Institut fur Kunstgeschichte der LMU 

Miinchen mit »ARTigo« das erste Projekt 

online, das die Prinzipien des kollaborativen 

Annotierens in ein Kunstgeschichtsspiel 

umsetzt: Jeweils zwei Teilnehmer werden 

online zufallig und anonym zusammenge- 

schaltet, um gemeinsam ein Kunstwerk zu 

annotieren. Immer dann, wenn beide den glei- 

chen Begriff nennen, wird dieser in eine Daten- 

bank aufgenommen und die Mitspieler erhal- 

ten einen Punkt. Gleichzeitig wird der Begriff 

Ortelius, im Riickgriff auf das, was Plinius 

(nat. XXXV, 36) dem Thimantes nachriihmte, 

mit gutem Grund schreiben konnte, dal? in 

jedem seiner Werke mehr stecke, als er hinein- 

gemalt habe: »In omnibus eius operibus intel- 

ligitur plus semper quam pingitur«.

Nils Biittner

zum »Tabuwort« und kann nicht mehr 

gewahlt werden. Je mehr Tabuworter pro 

Kunstwerk vorhanden sind, desto hoher steigt 

die Punktzahl fur zusatzlich gefundene 

Begriffe. Das Spiel macht nicht nur Spal?, son­

dern fiihrt in kurzer Zeit zu einer beein- 

druckenden Erweiterung der Schlagworter 

zum jeweiligen Kunstwerk. Allein in den 

ersten drei Monaten haben 400 Spieler bereits 

iiber 30.000 valide Begriffe erzeugt. Als 

Gewinn winken fur die Mitspieler nicht nur 

monatlich 50 € fur den highscorer, sondern 

die Suche nach Schlagwbrtern fur das gese- 

hene Bild und die Nennung von Kiinstler, Titel 

und Datierung im Anschlul? an das fiinf- 

miniitige Spiel helfen dariiber hinaus die 

Kunstwerke memorieren.

Die anonyme Verbindung von zwei Spielern 

und die Bedingung, dal? beide den identischen 

Begriff finden miissen, verhindert Absprachen 

und senkt die Wahrscheinlichkeit von unange- 

messenen Begriffen gegen null. Die progressiv 

erhohte Punktzahl halt dazu an, iiber offensicht- 

liche und einfache Begriffe hinauszugehen und 

auch komplexere Eigenheiten zu bestimmen. 

Der Erfolg des Projektes steht und fallt mit der 

Masse der Mitspieler. Sie ware dem Projekt zu 

wiinschen. In Deutschland gibt es nach Hoh­

mann etwas mehr als 75.000 Studierende der 

Kunstgeschichte. Wenn von diesen nur jeder 

zehnte sich an dem Spiel beteiligen wiirde, 

konnte in wenigen Monaten mehr als eine 

Million valide Schlagworter erzeugt und so die 

Qualitat der Recherche von Bildern grund- 

legend verbessert werden.
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Hochschu 1 nach richten

Das Potential dieses Projekts liegt nicht nur fiir 

Bildverbiinde wie www.prometheus-bildarchiv.de 

auf der Hand, sondern die Art der Begriffe und 

die Reihenfolge der Eingabe ergeben dariiber 

hinaus ein begriffliches Profil des Kunstwerks, 

das man wiederum fiir die Suche nutzen 

konnte. Ware ein Bild, das zunachst mit for- 

malen Begriffen getaggt wird, also etwa mit 

Angaben zu Farbe und Form, moglicherweise 

ein abstraktes Bild? Oder verweisen Begriffs- 

klassen auf bestimmte Gattungen wie Archi- 

tektur, Portrat oder Stilleben? Sicher ist, dal? 

der werbende Anspruch des Projekts, »Kunst- 

geschichte spielerisch zu betreiben«, auf ein 

Prinzip verweist, das der ,ernsten‘ Wissen- 

schaft dienlich sein wird.

Holger Simon

Hochschulen und Forschungsinstitute 

(Teil 3) Nachtrage und Berichtigungen

BERLIN

Fak. VI, Institut fiir Architektur, FG Historischc Bau- 

forschung der TU

Abgeschlossene Dissertationen

(Bei Prof. Sack) Judith Ley geb. Bartel: Stadtbefesti- 

gungen in Akarnanien. - Daniela Spiegel: Die »citta 

nuove« des Agro Pontino im Rahmen der faschisti- 

schen Staatsarchitektur. Einfliisse und Auswirkungen.

Neu begonnene Dissertationen

Heike Thieme: Zwischen industrieller Fertigung und 

Gestaltungsprinzipien der Moderne. Einfamilienhauser 

in Metallbauweise 1918-39. - Karsten Thieme: Die 

Kupferhauser in Brandenburg und Berli. Typen, Bau- 

weisen, Erhaltung, Instandsetzung sowie denkmal- 

pflegerische Einordnung.

Institut fiir Gcschichte und Theoric der Gestaltung, 

Fak. 2, der Universitat der Kiinste

Abgeschlossene Dissertationen

(Bei Prof. Dorhofer) Wang Wen-chi: Lee Chen-kuan 

(1914-2003) und der chinesische Werkbund, Gemein- 

same interkulturelle Geistesentwicklung mit Hugo 

Haring und Hans Scharoun.

Neu begonnene Dissertationen

(Bei Prof. Bolle) Jesko Fezer: Partizipation als Planung? 

Entwurfsmethodik und Mitbestimmung in den ipdoer 

und i97oer Jahren.

BONN

Institut fiir Kunstgeschichte und Archaologie, Abt. 

Kunstgcschichtc, der Universitat

Abgeschlossene Dissertationen

(Bei Prof. Schellewald) Marcello Gaeta: Giotto und die 

croci dipinte des Trecento. Studien zu Typus, Genese 

und Rezeption des Gekreuzigten im ausgehenden 13. 

und 14. Jh. mit einem Index der italienischen monu- 

mentalen Tafelkreuze des Trecento (ca. 1290 — ca. 

1400). - Yvonne Northemann: Die Erinnerungskultur 

in den Niirnberger Kidstern des Spatmittelalters (S. 

409 irrig als Magisterarbeit aufgefiihrt). - Lisa Werner: 

Der Kubismus stellt aus. Der Salon de la Section d’Or, 

Paris 1912. Strukturanalyse einer Ausstellung zwischen 

Tradition und Avantgarde (S. 409 irrig als Magisterar­

beit aufgefiihrt).

Neu begonnene Dissertationen

(Bei Prof. Satzinger) Sarah Ann Moller: Spatgotische 

Triumphkruzifixe und Kreuzigungsgruppen in Siid- 

deutschland.

Aufgegebene Dissertation

(Bei Prof. Satzinger) Elisabeth Witt: Veroneses Ausma- 

lung von S. Sebastiano in Venedig und ihre Vorausset- 

zungen in der sakralen und profanen Wandmalerei.

GIESSEN

Institut fiir Kunstpadagogik, Professur fiir Kunstge­

schichte der Justus-Liebig-Universitat

(auf Seite 417E irrig unter dem Institut fiir Kunstge­

schichte mitgemeldet)

Neu zum SS 08: Prof. Dr. Claudia Hattendorff.

Abgeschlossene Magisterarbeiten

(Bei Prof. Spickernagel) Fabian Hofmann: William 

Kentridge: »Zeno Writing«. Zeichnen und Schreiben 

als produzierendes Denken. Eine Denkform jenseits 

von Schwarz-Weifi. - Kristine Preu!?: Nan Goldin. Die 

Entwicklung seines fotografischen Werkes.

GOTTINGEN

Kunstgeschichtliches Seminar und Kunstsammlung der 

Georg-August-Universitat
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